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/77171 El collectiu VidaJoc (VJ) desenvolupa projectes comunicatius com les ASI que es
caracteritzen per ser espais virtuals compartits on els continguts i accions es relacionen en un
pla geografic, possibilitant una navegacio no-lineal, vinculada a un territori i desenvolupament
temporal.

La informacio i les possibilitats d'interaccié estan gestionades pels administradors i poden
haver-hi diferents nivells de comunicacid, participacié o restriccio, des del mode 'només
lectura' a la participacio col-lectiva. Els projectes poden estar dinamitzats per un 'master' o
director de l'espai i, revertent en I'usuario (jugador, participant), hi ha diferents possibilitats de
simulaci¢ i teatralizacié del context narratiu.

L'aplicaciod integra aspectes de la comunicacié 2.0 tals com forums, missatges i xat, a més de
sistemes d'interaccio propis entre els participants i/o els administradors. La interficie i
I'escenari d'accio son infografics i poden incorporar elements audiovisuals que, sumats a la
simulacié, fan de la navegacié una experiencia particular.

/7117 Vidajoc juntament amb 'Drecera Software per Internet' son els autors i creadors
d'aquesta eina informatica particular, que funciona a través d'un entorn web. Només és
necessari un navegador amb connexio a una xarxa, Internet o servidor central. L'aplicacié esta
desenvolupada en llenguatge Perl i allotjada en un servidor Gnu/linux.

/71777 L'equip VJ esta format per persones amb capacitats i coneixements tecnologics,
artistics i socials, que assumeixen directament la realitzacio | desenvolupament de tota la
plataforma virtual. VJ també compta amb una xarxa de colaboradores i forma part d'altres
iniciatives, destacant, en el plano informatic, aplicaciones i entorns de gestié de dades, espais
col-laboratius interns (intranets), investigacié i documentacion (arxiu), amb la programacio de
les eines de manera personalitzada.

///7/ El collectiu Proposters va crear per primera vegada el Vidajoc0O.1 per i per a
experiéncia i gaudi propis, al gener de 2005. Algunes jugadores van ser les 'animes ocultes'
del col-lectiu VJ, que va poder continuar i versionar altres experiencies per circumstancies
diverses. Fins el moment, I'aplicacion s'ha disenyat en 3 versions diferents i s'ha executat en
varies ocasions, amb colaboracions com el Centre de Cultura Contemporania del Prat del
Llobregat o el Centre Social de Palmela (Portugal).

La idea i caracter de cada aplicacio ha estat diferent i els diversos objectius ludics, educatius i
participatius conflueixen gracies al procés narratiu de 'role-playing' que discorre en el moment



de 'joc'. Les versions disponibles han finalitzat la seva vida dinamitzada perd mantenen els
espais oberts per a visites de qui lliurement vulgui.

///// Demos d'experiéncies acabades:

+ Vidajoc

http://vidajocO1.net (1* experiéncia, barcelonia. 2005)
http://vidajoc.net (Vidajoc0.2, inacabat. 2006)

usuari: visitant

clau: visitant

+ Mutapratsix Virtualia (en col-laboracio amb LaCapsa. 2006)
http://virtualia06.net

usuari: visitant

clau: visitant
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ASI: APLICACIONES DE SIMULACION INTERACTIVAS
Colectivo Vidaloc

/77171 El colectivo Vidaloc (VJ) desarrolla proyectos comunicativos como las ASI que se
caracterizan por ser espacios virtuales compartidos donde los contenidos y acciones se
relacionan en un plano geografico, posibilitando una navegacion no-lineal, vinculada a un
territorio y desarrollo temporal.

La informacion y las posibilidades de interaccion estan gestionadas por los administradores y
puede haber distintos niveles de comunicacion, participacion o restriccion, desde el modo
'solo lectura' a la participacién colectiva. Los proyectos pueden estar dinamizados por un
'master' o director del espacio y, revirtiendo en el usuario (jugador, participante), hay diferentes
posibilidades de simulacion y teatralizacion del contexto narrativo.

La aplicacion integra aspectos de la comunicacion 2.0 tales como foros, mensajes y chat,
ademas de sistemas de interaccion propios entre los participantes y/o los administradores. La
interficie y los escenario de accion son infograficos pudiendo incorporar elementos
audiovisuales que, sumado a la simulacion, hacen de la navegacion una experiencia particular.

/7117 Vidajoc junto con 'Drecera Software per Internet' son los autores y creadores de esta
herramienta informatica particular, que funciona a través de un entorno web. Solamente es
necesario un navegador con connexion a una red, Internet o servidor central. La aplicacion
esta desarrollada en lenguaje Perl y alojada en un servidor Gnu/linux.

///// Para desarrollar y iniciar una aplicacion son necesarios unos costes de preparacion,
tiempo y trabajo segun esta orientacion:

Preparacion del contexto y narracion tematica. 1000€
Desarrollo grafico 1500€

Adaptacion y elaboracion del contenido. 2000€
Programacion web. 1000€

Asistencia técnica, hosting, etc 500-1000€/afo

* El total aproximado de produccion se concreta en cada desarrollo particular.

* Los costes de alojamiento seran relativos al volumen de espacio y transferencia requeridos
en cada caso.

* Si la apliacion requiere de una masterizacion interactiva el coste estara determinado por el
tiempo y nivel de dinamizacion. VidaJoc puede asumir esta tarea o procurar un aprendizaje
para que las personas interesadas ejerzan de administradoras.

* Vidajoc esta constituida como asociacion y puede facturar los costes a través de la misma.

///// E equipo VJ esta formado por personas con capacidades y conocimientos



tecnoldgicos, artisticos y sociales, que asumen directamente la realizacion y desarrollo de
toda la plataforma virtual. VJ también cuenta con una red de colaboradores y forma parte de
otras iniciativas, destacando, en el plano informatico, aplicaciones y entornos de gestion de
datos, espacios colaborativos internos (intranets), investigacion y documentacién (archivo),
con la programacion de herramientas personalizadas.

/17717 El colectivo Proposters cred por primera vez el VidajocO.1 por y para experiencia y
goce propios, en enero de 2005. Algunos jugadores fueron las 'animes ocultes' del colectivo
VJ, que pudo continuar y versionar otras experiencias por circunstancias diversas. Hasta el
momento, la aplicacion se ha disefiado en 3 versiones distintas y se ha ejecutado en varias
ocasiones, con colaboraciones como el Centro de Cultura Contemporanea del Prat del
Llobregat o el Centro Social de Palmela (Portugal).

La idea y caracter de cada aplicacion ha sido diferente y los distintos objetivos ludicos,
educativos y participativos confluyen gracias al proceso narrativo de 'role-playing' que discurre
en el momento de 'juego’. Las versiones disponibles han finalizado su vida dinamizada pero
mantienen los espacios abiertos para visitas de quien libremente quiera.

///// Demo de experiencias terminadas (en catalan).

+ Vidajoc

http://vidajocO1.net (1* experiencia, barcelonia. 2005)
http://vidajoc.net (Vidajoc0.2, inacabado. 2006)
usuario: visitant

clave: visitant

+ Mutapratsix Virtualia (en colaboracién con LaCapsa. 2006)
http://virtualia06.net

usuario:visitant

clave:visitant
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